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“]e friher der Mensch gewahr
wird, dal} es ein Handwerk, dal3
es eine Kunst gibt, die ihm zur
geregelten Steigerung seiner
natiirlichen Anlagen verhelfen,

desto glicklicher ist er.

Johann Wolfgang von Goethe (1749-1832)



Vor vielen Jahren, als die Stadt Freital noch aus vielen
kleinen Dérfern bestand, gab es einen Musiker, den
alle den ,Rotkopf Go6rg® nannten. Go6rg spielte
regelmiBig in einem Gasthaus auf seiner Geige in
Doéhlen. Wie es fir etnen Mustker typisch war,
verdiente leider auch Go6rg nur gerade so viel, um am
Leben zu bleiben. An Dinge wie neue Kleidung oder
einen Koffer fir setne Geige war gar nicht zu denken.
Nachdem er auch an diesem Abend nicht mehr als

sechs Groschen erspielt hatte, ging er nach Hause.

~ Seite 1 ~







Tief in der Nacht lief G6rg den langen und schweren
Weg zu seinem Haus am Berg. Dabei Gberlegte er, ob
das Geld tuberhaupt fir seine Mahlzeiten bis Sonntag
reichen wiirde. Als er gut die Hilfte des Berges hinter
sich hatte, horte G6rg die Glocken zur zwolften Stunde
schlagen. ,,Geisterstunde®, dachte er. Plotzlich
raschelte es zwischen den Biumen am Wegesrand. Der
Musiker strengte setne Augen an, um etwas in dem
Gebtusch zu sehen, doch er konnte nichts erkennen. Als
Gorg sich wieder zum Weg umdrehte, stand pl6étzlich

eine ratselhafte Gestalt vor thm.

~ Seite 2 ~







,Oh armer Mann, spielst Tag ein, Tag aus fir Jung und
Alt. Begliickst die Leute und trotzdem hast du gerade
nur so viel Geld, dass es zum Essen reicht. Lass mich
dich zu einer Gesellschaft im Schloss fihren, die dich
reich fir deine Musik belohnen wird®, sagte das Wesen.
Widerwillig sttmmte Go6rg zu und die ritselhafte
Gestalt fihrte thn Gber Wege, die er noch nie zuvor
gesehen hatte. Mitten 1m Wald blieb die Gestalt stehen
und sagte: ,,Sprich nicht im Schloss! Und verlange

nichts, wenn dich jemand nach detnem LLohn fragt.®

~ Seite 3 ~







o e
ol 2o Rotkopf G2

~Rotkopt Gorg ist der Legende nach cin Freitaler
Musiker, welcher im Zauberschloss im Windberg auf
seiner Geige spielte, um dafir reich belohnt zu
werden.®
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»oie, die Zeitzeugen eines Kampfes, der die Welt
iber Jahrtausende hinweg in Atem halten wiirde,
Offneten ihre Augen und setzten den Zeiger dex
Geschichte im blutroten Licht des Mondes unter
dem Baum der Ewigkeit auf Null zurick.”
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